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ZAPRASZA DO UDZIAŁU  

W OGÓLNOPOLSKIM KONKURSIE 
PLASTYCZNO – TECHNICZNYM  
„BAJKOWA GRA PLANSZOWA” 



REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNO - 

TECHNICZNEGO 

„BAJKOWA GRA PLANSZOWA” 

 

I. ORGANIZATOR KONKURSU 

Organizatorem konkursu plastyczno – technicznego „Bajkowa gra planszowa”, zwanego dalej 

Konkursem, jest  Przedszkole nr 286 w Warszawie, ul. Mandarynki 1. 

Informacji w sprawie konkursu udziela: Katarzyna Grądkowska  

Kontakt: K.Gradkowska@eduwarszawa.pl 

    22 259 40 90 (sekretariat) 

II. CELE KONKURSU 

Celem konkursu jest: 

 rozwijanie twórczej wyobraźni, zdolności manualnych, wrażliwości estetycznej,  

 wspieranie uzdolnień oraz rozwijanie zainteresowań uczestników, 

 zachęcanie do samodzielnego projektowania i realizowania własnych pomysłów 

artystyczno-technicznych, 

 pobudzanie kreatywności poprzez tworzenie oryginalnych planszowych światów 

inspirowanych bajkami, 

 umożliwienie dzieciom zaprezentowania swojej wyobraźni i talentu w atrakcyjnej, 

niestandardowej formie. 

III. ZAKRES TERYTORIALNY I UCZESTNICY 

1. Konkurs jest przeznaczony dla dzieci z przedszkoli znajdujących się na terenie Polski. 

2. Konkurs zostanie przeprowadzony w kategorii wiekowej 5 – 6 latki. 

3. Warunkiem udziału w konkursie jest podpisanie przez rodzica/opiekuna prawnego 

dziecka/dzieci biorącego/biorących w nim udział „Karty zgłoszenia/Oświadczenia” 

stanowiącej załącznik Nr 1 do niniejszego Regulaminu oraz klauzuli informacyjnej  

o przetwarzaniu danych osobowych (załącznik Nr 2). Podpisane dokumenty należy 

złożyć wraz z pracą konkursową. 

4. Prace niespełniające powyższego wymogu nie będą uczestniczyły w Konkursie. 

IV. PRACA KONKURSOWA 

1. Tematem pracy konkursowej jest stworzenie bajkowej gry planszowej.  

2. W konkursie mogą brać udział wyłącznie prace do tej pory niepublikowane  
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i nienagradzane. 

3. Pracę konkursową może wykonać maksymalnie grupa 3 dzieci. 

4. Z każdej placówki może wpłynąć tylko 1 praca konkursowa.  

5. Technika prac: dowolna  

6. Format prac: dowolny 

7. Do pracy na odwrocie należy załączyć „metryczkę pracy” załącznik nr 3 do 

niniejszego Regulaminu. 

8. Metryczka powinna być wypełniona czytelnie, zawierać wszystkie wskazane dane. 

9. Praca musi być wykonana estetycznie, nie może być zniszczona oraz powinna zostać 

zabezpieczona przed transportem. 

10. W przypadku wysłania prac przesyłką kurierską lub pocztową na opakowaniu 

powinny się znaleźć dopiski: „Konkurs – Bajkowa gra planszowa”. Prace uczestnik 

wysyła na swój koszt. Liczy się data stempla pocztowego. 

11. Złożenie pracy jest jednoznaczne z zaakceptowaniem warunków Regulaminu 

Konkursu. 

12. Wszystkie prace złożone w Konkursie stają się własnością Organizatora. 

V. TERMIN I MIEJSCE SKŁADANIA PRAC 

Prace należy: 

1. Złożyć osobiście w sekretariacie Przedszkola nr 286 ul. Mandarynki 1 w Warszawie  

w godz. 8.00 – 14.00. 

2. Nadesłać na adres:  

  Przedszkole nr 286, ul. Mandarynki 1  

  02-796 Warszawa 

  z dopiskiem  „Konkurs – Bajkowa gra planszowa”. 

 w terminie do 21.11.2025r. 

VI. KOMISJA KONKURSOWA 

1. Organizator powołuje komisję konkursową, zwaną dalej „Komisją” składającą się  

z 4 członków. 

2. Komisja wybiera spośród swoich członków Przewodniczącego. 

3. Komisja czuwa nad prawidłowością przebiegu Konkursu, dokonuje oceny prac 

konkursowych, wyłania najlepsze spośród nich oraz przyznaje nagrody i wyróżnienia. 

4. Organizator ustala miejsce i terminy obrad oraz harmonogram posiedzenia Komisji. 

5. Komisja obraduje na posiedzeniach zamkniętych. Decyzja Komisji, co do wyboru 

najlepszych prac jest ostateczna i nie przysługuje od niej odwołanie. 



VII. OCENA PRAC KONKURSOWYCH ORAZ OGŁOSZENIE WYNIKÓW 

1. Podczas oceny prac konkursowych komisja będzie brała pod uwagę: 

 zgodność pracy z tematyką i założeniami Konkursu, 

 oryginalność i kreatywność w ujęciu tematu, 

 własną interpretację oraz samodzielność wykonania pracy, 

 walory artystyczne, m.in. kompozycję, kolorystykę, technikę wykonania. 

2. Ogłoszenie wyników Konkursu nastąpi w dniu 08.12.2025 roku. 

3. Lista laureatów zostanie zamieszczona na stronie internetowej Organizatora Konkursu 

https://p286.ursynow.warszawa.pl 

4. Placówki laureatów o wynikach konkursu zostaną poinformowane drogą 

elektroniczną.  

VIII. NAGRODY W KONKURSIE 

1. Laureaci trzech pierwszych miejsc i wyróżnień otrzymają nagrody rzeczowe  

i dyplomy. Nagrody rzeczowe nie podlegają wymianie na formę pieniężną. 

2. W przypadku rezygnacji przez laureata z nagrody, Organizator zastrzega sobie prawo 

do przekazania nagrody innemu uczestnikowi Konkursu, który spełnił wszystkie 

wymagania określone w Regulaminie i zajął kolejne miejsce w Konkursie. 

3. Nagrody, dyplomy dla laureatów Konkursu zostaną przesłane na koszt Organizatora. 

4. Wszyscy biorący udział w konkursie wraz z opiekunami otrzymają dyplomy  

i podziękowania drogą elektroniczną. 

IX. POSTANOWIENIE KOŃCOWE 

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie.  

2. Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania, zmiany lub przedłużenia 

Konkursu bez podania przyczyn. 

3. W sytuacji nieobjętych niniejszym Regulaminem decyduje Organizator. 

4. Przystępując do Konkursu, uczestnik wyraża zgodę na przetwarzanie przez 

Organizatora jego danych osobowych na potrzeby przeprowadzenia Konkursu  

i realizacji jego celów. 

5. Organizator zastrzega sobie prawo do bezpłatnego prezentowania i publikacji prac 

konkursowych w celach promocyjnych Konkursu i działalności Organizatora. 
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ZAŁĄCZNIK NR 1 

DO REGULAMINU KONKURSU  PLASTYCZNO - TECHNICZNEGO   
„BAJKOWA GRA PLANSZOWA” 

 

KARTA ZGŁOSZENIA / OŚWIADCZENIE 

 

 

imię i nazwisko dziecka: …..................................................................................................... 

 

wiek dziecka: …….….............................................................................................................. 

 

Wyrażam zgodę na udział mojego dziecka w konkursie plastyczno – technicznym „Bajkowa 

gra planszowa” organizowanym przez Przedszkole nr 286 ul. Mandarynki 1 w  Warszawie.  

Oświadczam, że zapoznałem/-łam się z treścią Regulaminu konkursu i w pełni akceptuję 

jego treść.  

Zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a RODO* wyrażam zgodę na przetwarzanie danych osobowych  

mojego dziecka podanych przeze mnie w Karcie zgłoszenia. 

Oświadczam, że zapoznałem/-łam się z „Klauzulą informacyjną o przetwarzaniu danych 

osobowych”, stanowiącą załącznik nr 2 do Regulaminu konkursu. 

Zgodnie z art. 81 ust. 1 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z dnia 4 lutego 

1994 roku wyrażam zgodę na bezpłatną publikację pracy mojego dziecka na stronie 

Internetowej Organizatora pod adresem https://p286.ursynow.warszawa.pl oraz 

umieszczenia pracy w galerii pokonkursowej zorganizowanej w Przedszkolu nr 286. 

 

 

 

 

................................................              .........................................................................................         
(miejscowość, data)                                          (czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego uczestnika konkursu) 
 
 
 

*   Rozporządzenie   Parlamentu   Europejskiego  i  Rady   (UE)   2016/679  z dnia 27  kwietnia 2016 r. w  sprawie  ochrony  osób  

fizycznych  w związku  z przetwarzaniem  danych osobowych  i w sprawie  swobodnego  przepływu takich  danych oraz  uchylenia 
dyrektywy  95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych) 
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       ZAŁĄCZNIK NR 2 

DO REGULAMINU KONKURSU  PLASTYCZNO - TECHNICZNEGO   
„BAJKOWA GRA PLANSZOWA” 

 
KLAUZULA INFORMACYJNA O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH  

UCZESTNIKÓW KONKURSU 
 

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 RODO* informujemy, że: 

 

1. Administratorem podanych danych osobowych jest Przedszkole nr 286, ul. Mandarynki 1, 02-796 Warszawa, 

tel. 22 259 40 90, email: p286@eduwarszawa.pl 

 

2. Kontakt z Inspektorem ochrony danych możliwy jest po przez email: iod.dbfounw@eduwarszawa.pl lub 

drogą pocztową na adres Administratora z dopiskiem „Inspektor Ochrony Danych”. 

 

3. Podstawą przetwarzania podanych danych osobowych jest wyrażona przez Panią/Pana zgoda, którą można 

odwołać w dowolnym momencie, bez  wpływu  na  zgodność  przetwarzania,  którego  dokonano  na  

podstawie  zgody  przed  jej  cofnięciem,  z obowiązującym prawem. Podanie danych jest dobrowolne, 

jednak ich niepodanie lub odwołanie zgody skutkować będzie brakiem możliwości wzięcia udziału  

w konkursie lub dalszego jego kontynuowania przez Pani/Pana dziecko – uczestnika. 

 

4. Dane podstawowe Pani/Pana dziecka – uczestnika podane w „Karcie zgłoszenia/oświadczeniu” załącznik nr 

1 oraz „Metryczce pracy” załącznik nr 3 będą przetwarzane w związku z: 

a. przeprowadzeniem i udokumentowaniem konkursu plastyczno – technicznego „Bajkowa gra planszowa” 

zgodnie z Regulaminem; 

b. promocją Organizatora konkursu – Przedszkola nr 286.  

 

5. Odbiorcami podanych danych osobowych mogą być: 

- uprawnione na mocy umowy powierzenia przetwarzania danych osobowych podmioty świadczące na rzecz 

Administratora usługi informatyczne, archiwizacyjne i brakowania;  

- członkowie Komisji Konkursowej; 

- instytucje, które objęły Honorowy Patronat nad wydarzeniem; 

- w przypadku laureatów konkursu odbiorcami będą również osoby odwiedzające stronę www Administratora 

oraz wystawę pokonkursową. 

 

6. Podane dane osobowe będą przetwarzane do czasu, gdy Administrator uzna, że zakończyły się cele 

przetwarzania określone w pkt. 4 lub do czasu wycofania przez Panią/Pana zgody.  

 

7. W związku z przetwarzaniem danych osobowych Pani/Pana dziecka – uczestnika przysługuje Pani/Panu 

prawo dostępu do treści tych danych oraz otrzymania ich kopii, sprostowania (poprawiania), usunięcia lub 

ograniczenia przetwarzania, a także prawo do wniesienia sprzeciwu i żądania zaprzestania przetwarzania –  

w przypadkach i na zasadach określonych przepisami RODO*.  

 

8. W przypadku powzięcia informacji o niezgodnym z prawem przetwarzaniu danych osobowych przez 

Administratora przysługuje Pani/Panu prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego właściwego w sprawach 

ochrony danych osobowych – Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych. 

 

9. Podane dane osobowe nie będą przetwarzane w sposób zautomatyzowany i nie będą profilowane. 

 

10. Dane osobowe nie będą przekazywane do państw trzecich i organizacji międzynarodowych 

 

         
................................................                            .........................................................................................         

 (miejscowość, data)                                          (czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego uczestnika konkursu) 

 

 
*   Rozporządzenie  Parlamentu  Europejskiego  i  Rady  (UE)  2016/679  z  dnia  27  kwietnia  2016  r.  w  sprawie  ochrony  osób  

fizycznych  w  związku z przetwarzaniem  danych osobowych i  w sprawie swobodnego  przepływu  takich  danych  oraz  uchylenia 
dyrektywy  95/46/WE  (ogólne rozporządzenie o ochronie danych). 
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ZAŁĄCZNIK NR 3 

DO REGULAMINU KONKURSU  PLASTYCZNO - TECHNICZNEGO   
„BAJKOWA GRA PLANSZOWA” 

 

 

METRYCZKA PRACY  

Tytuł pracy  

 

 

Imię i nazwisko 

autora/autorów 

 

 

 

 

Wiek  

 

 

Dane placówki, telefon 

kontaktowy, e-mail 

 

 

 

 

Imię i nazwisko nauczyciela 

– opiekuna artystycznego 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


